DIGITALES GEO-QUIZ @
AKTIONSMODUL FUR 22 ZOLL TOUCH-TERMINAL

ALLE SPIELE _ BILDERGALERIE VIDEO KONTAKT

BESCHREIBUNG

Das Geo-Quiz ist ein Aktionsmodul fur Veranstaltungen aller Art. Der Startbildschirm zeigt eine Landkarte, zum Beispiel Europa.
Nach dem Start des Spiels erscheint ein Fragefenster: ,Wo liegt die Stadt-XY?“ und der Countdown beginnt.

Der Spieler tippt nun auf die Landkarte, wo er die Stadt vermutet. Der Touchpoint bleibt markiert. Im Anschluss erscheint der
tatsachliche Standort der Stadt. Das System misst die Entfernung zwischen den beiden Punkten. Nach kurzer Zeit erscheint die
nachste Frage.

Das Gesamtergebnis (Summe der Km-Abweichung) wird am Ende des Spiels angezeigt. Dieses interaktive Aktionsmodul macht
auf allen Messen und Veranstaltungen eine gute Figur. Als Geo-Punkte eignen sich nicht nur Stadte, sondern zum Beispiel auch

Filialen oder Betriebsstandorte.

HIGHLIGHTS
o Prasentieren Sie das Geo-Quiz auf einem 22 Zoll Touch-Terminal oder auf einem 55 Toll Touch-Kiosk
o Der Kartenausschnitt ist frei wahlbar (Google Earth)
¢ Die Lange des Countdowns bestimmen Sie
« Die folgenden Daten werden erfasst und angezeigt:
o Spielzeit
o Differenz Soll/Ist der Geo-Punkte
o Gesamtsumme der km-Abweichung

o Gestalten Sie den Startbildschirm nach lhren Wiinschen

OPTIONEN

« Die Spieloberflache lasst sich auch auf groReren Bildschirmen (ggf. mit Bodenstander) Gbertragen

VORAUSSETZUNGEN
e 230 Volt Stromanschluss
« Die Betreuung des Spiels ist sinnvoll, aber nicht notwendig
o Die GroRe der FuBplatte des 22 Zoll Touch-Terminals betrédgt = 56 x 48 x 125 cm (Breite x Tiefe x Hohe)
o Die GroRe der FuBplatte des 55 Zoll Touch-Kiosk betragt = 76 x 45 x 189 cm (Breite x Tiefe x Hohe)
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